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1. Placez les jetons au départ.
2. Lancez le dé a tour de role et déplacez les pions.
3. Les cellules de couleur verte ou rouge indiquent @ ()
A~ laregle a suivre. \
™ 4. Le joueur qui atteint I'arrivée le premier obtient le titre de
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Passe ton tour ’ Paide de la liane

Marie est une fille joyeuse et espiégle. Elle ne reste pas
immobile, cherchant toujours une aventure. Elle est
entrée dans la jungle mystérieuse.
Accompagnez Marie dans ce voyage fascinant et vous
découvrirez ce monde magnifique et mystérieux !
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LE PERROQUET TE .
MONTRE LE CHEMIN ARBRE TOMBE
rejoue passe ton tour

A BARQUE TE PERMET

p— d’avancer directement
TU ES EMPETRE JOUE AVEC

DANS LES FOURRES LE KOALA

passe ton no:w passe ton tour d FORTE PLUIE
passe ton tour

a Paide de la liane
au N° 23

BANANE
et relance le dé
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TU ES EMPETRE
DANS LES FOURRES
D’ELEPHANT passe ton tour
avance au n°68
A DOS DE ZEBRE
avance au n°35

ELOIGNE-TOI
DU TIGRE
recule au n° 25
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passe ton tour et relance le dé passe ton tour



