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GRATUIT

Vocabulaire

Initiation aux maths
Préparation a la lecture
Découverte

Graphisme




INITIATION AUX MATHEMATIQUES Dénombrer 1 objet

Colle un rond sur chaque vase.
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Demande a une personne de ton entourage de découper les ronds ci-dessous.



DECOUVERTE Reconnaitre un animal

Nomme les animaux puis relie chaque dessin a I'animal qu'il représente.







INITIATION AUX MATHEMATIQUES Le rond

Colorie les ronds en rouge.
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INITIATION AUX MATHS Dénombrer 2 objets

Entoure les paniers qui contiennent 2 ceufs.
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GRAPHISME Tracer des traits horizontaux

Repasse sur les lignes pointillées.

DECOUVERTE Déplacement des animaux

Les animaux ont besoin d'ailes pour voler. Entoure ceux qui volent.




MATHS Le plus petit

Entoure le plus petit de ces fruits.

GRAPHISME Traits verticaux

Trace des traits verticaux pour dessiner la pluie qui tombe.




VOCABULAIRE La famille

Nomme tous les membres de la famille puis entoure le papa et la maman des enfants.

INITIATION AUX MATHEMATIQUES Le plus grand

Colorie le plus grand cheval.

INITIATION AUX MATHEMATIQUES Le rythme

De quelles couleurs sont les perles ? Entoure celle qui n'est pas de la bonne couleur.
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INITIATION AUX MATHEMATIQUES Devant, derriére

Entoure en vert les 2 animaux qui se trouvent devant un arbre et en rouge les 2 animaux qui sont derriere.

DECOUVERTE La météo

Entoure les vétements a utiliser lorsqu'il fait froid.




PREPARATION A LA LECTURE

Retrouve chaque détail et entoure-le dans la grande image.

Observation

GRAPHISME Suivre un tracé

Repasse sur la ligne pointillée.



DECOUVERTE Identifier les animaux et leur milieu

Colorie en bleu les animaux qui vivent dans la mer et en vert ceux qui vivent dans la forét.
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INITIATION AUX MATHEMATIQUES Dénombrement

Relie la main dont le nombre de doigts correspond au nombre d’enfants.




INITIATION AUX MATHEMATIQUES Identifier les formes géométriques

Colorie en suivant le code.

jaune rouge bleu
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GRAPHISME Suivre un tracé

Repasse sur la ligne pointillée.




